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Introduction

Impliquant une centaine de muscles ainsi que plusieurs mécanismes AY | o
neuronaux, jouer du piano est I'une des taches les plus complexes que * Engeneral, les adultes avaient plus de facilite a

\ Resultats
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identifier s’il s'agissait d’'une paire de videoclips

de base.

enfants et les adultes lorsqu’ils apprennent le piano.

Le but de cette recherche est d’explorer plus en profondeur ce phénomene :

1. En établissant s'il existe des différences entre les enfants et les adultes
dans leur capacité a percevoir et a imiter certains mouvements pianistiques

2. En explorant les differentes stratégies d’apprentissage adoptees par les

I’'numain puisse accomplir (Zatorre et al., 2007). _ e
parells ou différents. e "
» Les professeurs de piano estiment géneralement que les enfants | N g
debutants ont plus de facilité a exécuter certaines techniques pianistiques | : TOUteijS, plus les courbe§ asymetriques | £ P
de base effectuées par les balles étaient similaires, moins . ’
] s . = . . mu BC_’ 1 (Pareil) 2 (Différence 3{fo 4 (Pareil) 5 (Pareil) E{fo eeeeee 7 (Différence 8 (Pareil)
les adultes arrivaient a correctement identifier mdiie) " minm e modere
» |l est possible que les enfants et les adultes utilisent des stratégies \ qu'il s’agissait de deux videoclips differents. | -
d'apprentissage differentes et qu’ils aient recourt a des habiletes | o , Perception de I'asymetrie  ®Enfants ® Adultes
cognitives distinctes. Il semblerait que les enfants compensent en utilisant * Linverse a ete observe chez les enfants : plus :
différentes stratégies d’apprentissage et habiletés cognitives. les cou_rbes. asymetrlque.s. e,tz?u.ent S|.rr_1|Ia|re§, plus
ceux-ci avaient de la facilite a identifier qu'il 2 o
Y VW VN \ \ Y s'agissait de deux vidéoclips difféerents. g,
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Vidéoclip

* De plus, les enfants répondaient correctement plus

frequemment lorsqu’il s’agissait de paires de
videoclips differents que lorsqu’il s’agissait de
paires de vidéoclips pareils.

Inversement, les adultes répondaient correctement
plus frequemment lorsqu’il s’agissait de paires de

Pourcentage de réponses correctes

A cette fin, les participants ont pris part a une tache d’identification basée sur - i poma heymétrie Oiferen) vidéoclips pareils que lorsqu’il s’agissait de paires
- - - - L - . 4 . 4 ype de stimulus . , . . ,
la perception visuelle, Soit observer et |d_ent|f|?r si des videoclips der_no,ntrant de vidéoclips différents.
\\Certalns mouvements élémentaires au piano etaient identiques ou dn‘ferents/
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Conclusion

Méethodologie

« Participants : 6 adultes ages en moyenne de 28,16
ans (ecart type = 4,45 ans) et 5 enfants ages en
moyenne de 4,8 ans (écart type = 0,84 an).

« Chaqgue participant devait observer 2 séries de 8
paires de vidéoclips demontrant une balle sautant
d’'une note a l'autre sur un clavier et identifier si les
deux vidéoclips étaient identiques ou differents.

« La premiere série contenait des balles dont la
hauteur de la courbe pouvait soit changer ou rester la
méme. La balle pouvait atteindre 9 hauteurs
differentes, et donc pour une paire « difféerente »,
deux hauteurs rapprochées constituaient un stimulus
plus difficile.

* La deuxieme série contenait des balles dont
I'asymeétrie de la courbe pouvait soit changer ou
rester la méme. La balle avait 7 trajectoires
possibles, chacune ayant une courbe asymetrigue
spécifigue. Deux courbes asymetriques similaires
constituaient un stimulus plus difficile.

Hauteur Asymétrie » Ce projet pilote suggere que les adultes performent mieux a des
taches d’identification basees sur la perception visuelle.
Vidéo 1 Video 1 * De plus, les enfants et les adultes semblent employer differentes

stratégies afin d'aborder ce genre de tache.
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Ce projet de recherche tient aussi a explorer les différences en ce qui
concerne I'exécution de certains mouvements pianistiques de base. A
I'aide d’enregistrements video et audio, I'approche adoptee par les
participants afin de reproduire le mouvement d’'une balle sautant d'une
note a l'autre sur un clavier sera étudiée afin d’'observer les differences
possibles entre les apprenants en fonction de leur age.

Vidéo 2 Vidéo 2
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